NORMATIVA COPA ARENA GAMING:
VALORANT OPEN

NEXO GAMING FEST 2023

NEHLO
GAMING

FEST



INDICE

1. Normativa de Caracter GENETAl ...........cccveiiiieiieee e
1.1. Condiciones de participacion en la cCOmpetiCiON..........cocoereierineiieie e
1.2, Edad MINIMA ..ottt bbb nne s
IR T [ o g o Tod o g o (= T USSR
] 1 (o] - RSP S PR PO PPN
T |V - 0T L PRSPPI

2. FOrmato de COMPELICION ......ocuiieiiiieie e

3. DistribuCion de [0S PreMIOS ........cviiiiieiiiereese e

4. ReQUIACIONES TECIICAS ... cvvevicrieiieeie et te ettt ettt et e e e ste e e reesre e e e snaennas
4.0 OVEITIME 1.ttt b et et b bt et e e et st e b e b b e e bt e s e st e benbenbenbe b e
A2, PAUSAS ...ttt ettt b et h Rt E et aR e b e b n e nne e
4.3. Configuracion de 12 Partida..........coceoereiiiieeeee e
4.4. Trampas / Hacks / GIIECNES / BANS .......ccoiveiiiiiiiiiieeee e
4.5. RetranSmiSioNes €N QIFECTO.........uiviieieieie ettt

T @010 [0 o I [0 o7 Lo (3 Tod - VOSSR

6. Derecho de modificacion de NOIMALIVA ..........cceiiiiiiiiieieesie e
6.1 Derecho a aclaraciones 0 resolucion de dudas...........ccoeerereerineise e



Normativa de caracter general.
1.1. Condiciones de participacion en la competicion.

Todos los participantes deben leer y aceptar este reglamento. Cada jugador tan solo podra
participar en representacion de un Gnico equipo.

No es necesario tener entrada LAN para competir en esta modalidad OPEN. Es suficiente con tener
las entradas relativas a los dias de competicion y pagar la tasa de inscripcion de 30€ por equipo.
Lo debera abonar el capitan de manera presencial en la mesa de inscripciones que habra en la zona
del videojuego en el que compite.

Cada equipo tendrd un maximo de ocho personas, distribuidas de la siguiente manera: 5 jugadores,
dos suplentes y un entrenador. Y un minimo de 5 personas, los jugadores del roster titular. Cada
equipo contara con un capitan, que sera el encargado de comunicarse con laadministracion para el
conocimiento de resultados, horarios y cualquier informacién referente a la competicion.

La competicion se llevara a cabo en la ultima version del juego disponible.

Cada equipo debe estar listos y disponibles para comenzar 20 minutos antes de la hora estipulada
con el fin de que desde que el otro equipo acabe, puedan ponerse a enchufar sus periféricos, si
quisieran, ya que la organizacién ya les aporta unos.

Toda la comunicacion referente a la competicion se llevara a cabo a través del discord de NEXO
GAMING FEST. Enlace: https://discord.gg/cqDMQGcr

Para participar en la competicion, los jugadores deberan tener una cuenta activa en Riot Games.

Hay 32 plazas disponibles para equipos. Se cogeran a los 32 primeros en rellenar el formulario con
todo correcto. Se tendra a 5 equipos en reserva por si acaso falla alguno de los principales.

1.2. Edad minima.

Cualquier jugador gue tenga al menos 16 afios de edad puede participar. Los menores de edad
deberén contar con la autorizacion de sus padres o tutores legales.

La autorizacion serd facilitada a traves del discord sefialado previamente.


https://discord.gg/cqDMQGcr

1.3. Inscripcion previa.

Los participantes deben apuntarse previamente a los torneos, a través de este enlace:
https://forms.gle/VpNLL7mQsPCrRk549, que también se encuentra en la pagina web
www.nexogamingfest.com. El plazo de inscripcion termina el 6 de agosto.

Para inscribirse deberan estar en posesion de la entrada al evento, ya que el formulario solicita el
numero de referencia de la entrada.

1.4. Asistencia.

Si un equipo no se ha presentado pasados 10 minutos desde la hora de disputa oficial marcada, se
procederd a otorgar la victoria automatica para el equipo que haya cumplido con el horario. Para
ello, los jugadores deberan hacer una captura del servidor que legitime la presencia de los cinco
jugadores del equipo y la ausencia del rival, teniendo que pasar la captura al discord para que
quede constancia de ello.

1.5. Mapas.

Todos los mapas disponibles en la rotacion competitiva.

2. Formato de competicion.

Los enfrentamientos tendran lugar el viernes durante todo el dia (el calendario oficial se sacard
en agosto) a excepcidn de las finales que se jugaran el domingo.

El formato de juego sera eliminacién directa mediante bracket a un mapa, excepto la final que seréa
a tres mapas.

El bracket se subira a la plataforma o se facilitara a través del Discord un dia antes de empezar
las competiciones.

Esta organizacion esta sujeta a posibles cambios de Ultima hora en caso de algln tipo de
problemaética y les serdn comunicados a los equipos.


https://forms.gle/VpNLL7mQsPCrRk549
http://www.nexogamingfest.com/

3. Distribucién de los premios.

Los premios se distribuiran de la siguiente manera:
1°. 500€

2°.300€

3°.150 €

El dinero se le abonara al capitan del equipo en los 90 dias siguientes a la proclamacion como
primero, segundo o tercero.

4. Regulaciones técnicas.
4.1. Overtime.

Diferencia de 2 rondas, tal y como marca el juego.

4.2. Pausas.
Pausa técnica

10 minutos de pausa técnica, si tras ese tiempo el problema no ha sido solucionado (y no es causa
de la organizacion) el partido se reanudara. Si el equipo que solicita la pausa resulta no tener ningin
problema técnico y tan solo desea parar el juego sera sancionado.

Pausa tactica

Dos pausas tacticas por equipo de 1 minuto.

4.3. Configuracion de la partida.
e Modo torneo: Activado.
e Servidor: Madrid.
e Atajos: Activado.
e Espectador: Activado. (Unicamente para casters y organizadores).

e Qvertime: Activado.



4.4. Trampas / Hacks / Glitches / Bans.

En cualquier competicion de eSports, se valora enormemente la integridad y el espiritu deportivo.

Por lo tanto, se establece de manera inequivoca que cualquier jugador que utilice trampas o se
comporte de manera antideportiva sera descalificado de forma inmediata. En nuestro compromiso
por mantener un entorno justo y respetuoso, tomaremos todas las medidas necesarias para
garantizar la equidad y el juego limpio. Apreciamos la colaboracion de todos los participantes para
mantener la integridad de la competicion y fomentar un ambiente competitivoy amigable para
todos.

Los organizadores de la competicion se reservan el derecho de investigar cualquier denuncia o
sospecha de uso de trampas, y tomaran las medidas necesarias para garantizar la justicia y la
equidad en la competicién. La decisién de los organizadores seré final e inapelable.

El aprovechamiento voluntario de errores en el juego para la obtencién de ventajas esta prohibido.

Cualquier sistema externo al juego que permita una ventaja frente al resto de jugadores esta
prohibido.

4.5. Retransmisiones en directo.

Los equipos no podran hacer retransmision de los partidos, quedando ese derecho reservado para
la organizacion.

Queda prohibido el Stream Sniping, quedando descalificado inmediatamente en caso de hacerlo.

5. Cddigo de conducta.

La integridad y el fair play son valores fundamentales en nuestra competicion. En ese sentido, es
imprescindible que todos los jugadores y miembros de los equipos se adhieran a principios de
juego limpio. Queda terminantemente prohibido cualquier tipo de comportamiento violento o el
uso de lenguaje que atente contra la dignidad de las personas.



Nos reservamos el derecho de evaluar y sancionar cualquier conducta inapropiada de los miembros
de un equipo, tanto dentro como fuera de la competicion. Esto incluye, pero no se limita a,
comportamientos inadecuados en redes sociales, foros en linea o transmisiones en vivo.

Esta prohibido dejarse ganar o jugar mal a proposito para adulterar el resultado del partido, si esto
ocurre, serd revisado por el comité deportivo y el equipo sera sancionado.

6. Derecho de modificacion de normativa.

La organizacién se reserva el derecho de realizar modificaciones en el reglamento en cualquier
momento, con el objetivo de asegurar el juego limpio, la integridad de la competiciéon y su
adecuado desarrollo. En caso de que se establezcan nuevas normas por parte de los administradores
del torneo, estas prevaleceran sobre las mencionadas aqui. Mantenemos nuestro compromiso de
garantizar un torneo justo y equitativo para todos los participantes.

6.1 Derecho a aclaraciones o resolucién de dudas.

En caso de haber aspectos abiertos a debate, deberan ser comunicados por el discord con el fin de
solventarlos.



